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Teori pembelajaran multimedia
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(Spiro et al., 1992)

(Mayer, 2001)
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Prinsip multimedia, icitu pembelgjaran akan lebih efektif
jika perkataan dan gambar dipersembahkan seiringan
berbanding dengan persembahan
menggunakan perkataan sahagja.

Prinsip perbezaan individu,
multimedia adalah lebih efektif
berkebolehan spatial tinggi berbanding pelajar yang
berkebolehan spatial rendah, juga lebih efektif atas
pelajar yang berpengetahuan rendah berbanding pelajar

atas pelajar yang

| yang berpengetahuan tinggi
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Pelaksanaan:

Skrin Putin

1)

2)

3)

Peserta dibahagikan kepada
3 kumpulan (bersesuaian
dengan jumlah peserta)
Setiap kumpulan akan
diberikan satu token yang
berfungsi sebagai “talian
hayat” sekiranya mereka
ingin mencuba menjawab
soalan sekali lagi.

Setiap kumpulan akan
menghantar seorang wakil.
Wakil tersebut akan berada
di garisan permulaan yang
telah ditentukan dan
memegang token

kumpulannya.

Slaid soalan

Bola Laptop(muzik)

Pita

/ pelekat

Ahli Kumpulan yang lain

Wakil Kumpulan
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Pelaksanaan:

4)

5)

6)

7)

Manakala ahli kumpulan yang
lain akan membentuk bulatan
besar bersama-sama
kumpulan yang lain.

Salah seorang peserta
memegang bola.

Sebaik sahaja muzik
dimainkan, peserta tersebut
perlu memberikan bola
tersebut kepada peserta
disebelahnya dan diteruskan
sehingga muzik berhenti.
Peserta yang memegang bola
akan memilih nombor soalan
yang dipaparkan pada slaid.
Peserta perlu menjawab
soalan fersebut bersama-sama

ahli kumpulan yang lain.

Skrin Putin

Slaid soalan

Bola Laptop(muzik)

Pita

/ pelekat

°@® BT o

Ahli Kumpulan yang lain

Wakil Kumpulan
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Pelaksanaan:

8) Sekiranya mereka berjaya

?)

menjawab soalan dengan
betul, maka wakil kumpulan
akan melangkah setapak
kehadapan. Namun, sekiranya
jowapan yang diberikan
adalah salah, maka wakil
akan mengundur satu tapak
ke belakang.

Langkah ke-6 dan ke-7 diulang
sehingga semua soalan

dijawab.

10)Pemenang dinilai berdasarkan

wakil kumpulan yang berada
paling jauh dari petak

permulaan.

Skrin Putin

Slaid soalan

Bola Laptop(muzik)

Pita

/ pelekat

(-
- [
- >

D S ®

Ahli Kumpulan yang lain
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Wakil Kumpulan
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